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GEOMETRI OGRETIMINDE MS PAINT KULLANIMI

USE OF MS PAINT IN TEACHING GEOMETRY

Alattin URAL*

Ozet

Bu ¢alismanin amaci, ilkogretim geometri 6grenme alanindaki kazanimlarin Paint programiyla nasil ele
alinabilecegini gostermek i¢in bazi 6rnek etkinlikleri ve 6gretmenlerin uygulamaya iliskin goriiglerini sunmaktir.
Bu etkinlikler ve kullamimi, 10 ilkGgretim matematik Ogretmenine tanitilarak, siniflarinda yeri geldikge
uygulamalar1 ve geometrik diisiinmeye etkisi, geometri derslerinde kullamlabilirligi, 6grencinin ilgisini ¢ekme,
motive etme, etkinliklerin gelistirilebilirligi ve kullanim kolaylig1 konularinda degerlendirmelerini yazmalari
istenmistir. Veriler yazili goriis yoluyla toplanmistir. Ogretmenlerin goriisleri sdyledir: “Bu etkinliklerle
Ogrenciler bilgiyi ezbere degil kendileri yaparak, kesfederek ogrenmektedir.”, “Farkli geometrik iliskileri
gormesi ve kullanmasi agisindan yararlidir.”, “Ogrenilen geometrik bilginin daha kalici olmasi agisindan
yararlidir.”, “Problem ¢dzme becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.”, “Geometrik 6zelliklerin informal
olarak farkli sekillerde ispatlanmasina olanak saglamaktadir.”, “Cizim yaparak geometri konular1 daha iyi
anlagilmaktadir.”, “Ogrencilerin kullanim hizina ve hazirbulunusluklarina goére uygulanabilir.”, “Iyi bir zaman
planlamasiyla uygulanabilir.”, “Her 6grenciye bir bilgisayar diismeli ki etkili olsun.”, “Ilgi cekici.”, “Derse
motive edici.”, “Ogrencilerin progranu kullanmalar1 gelistirildiginde bu ve baska etkinlikler daha kolay
yapilabilir.”, “Bilgisayar ortaminda daha az zamanda sekiller olusturulup ¢alisilacagi i¢in zaman kazandirmakta
ve daha ¢ok etkinlik yapilabilmektedir.”, “Geometriye kars1 olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir.”

Anahtar Kelimeler: geometri 6gretimi, paint programi

Abstract

The aim of this study is to suggest some teaching activities on how to deal with geometry subjects in
primary education using the Paint and to present teachers’ opinions relating to use of it. Being introduced to
these activities, 10 mathematics teachers in primary schools were asked to apply these activities in their lessons
and provide their opinions about effectsof the activities on geometrical thinking, usage in geometry lessons,
motivation to lesson, flexibility of the activities, and easiness to use. Some of the teachers’ opinions are stated as
follows: “It is useful for students to recognize and reach geometric relations via discovering method.”, “Good for
retention.”, “It contributesdevelopment of their problem solving abilities.”, “It presents opportunity to prove
some geometric relations informally in a different way.”, “Geometric knowledge is understood better by
drawing.”, “It could be put into practice with a good timing.”, “It is motivating.”, “It is attractive.”, “It is useful
in terms of drawing more figures, so more activities can be done”, “It could improve students’ attitudes towards

geometry”.
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Giris

Geometri Ogretiminde kullanilmak {izere Cabri Geometry, Geometer’s Skechpad,
GeoGebra ve Cinderella gibi ¢esitli dinamik geometri yazilimlari gelistirilmistir. Bu
programlarda ¢izim yapilirken ¢esitli geometrik sekil ve cisimlerin farkli tlirden 6zelliklerine
ait olcumler yapilabilmekte ayrica analitik geometriye iliskin bilgiler program tarafindan
saglanabilmektedir. Bu programlarin yapilandirmaci felsefeye uygun 6gretim icin faydalarina
isaret eden ¢ok sayida galismaya rastlamak miimkiindiir (Carter ve Ferrucci, 2009; Gundiz,
Emlek ve Bozkurt, 2008; Guven, 2002; Giiven ve Karatas, 2003; Hohenwarter ve Fuchs,
2004; Hohenwarter, Jarvis ve Lavicza, 2009; Kabaca, Contay ve Iymen, 2011; Kokol-Voljc,
2007; Konyalioglu ve Isik, 2005; Kosa ve Karakus, 2010).

Paint programinin bir geometri yazilimi1 olmadig1 bilinen bir durumdur. Dolayisiyla,
Paint programinin geometri &gretim siirecinde kullanilmasinin 6nemi, bu programlarin
yapabildikleriyle rekabet etmek degil, farkli bir kanaldan geometrik diisiinmenin gelisimine
sunacagl katkidan, programa erisimin ve kullanimimin kolayligindandir. Paint programinda
yapilabilecek cizimler dikdortgen, kare, ¢ember, ¢izgi ve ¢okgendir. Ayrica programda
uzunluk, alan ve a¢1 6lgiimleri gibi herhangi bir 6l¢iim yapilamamaktadir. Ancak yine de Milli
Egitim Bakanhig [Ikdgretim Matematik Ogretim Programi Geometri Ogrenme Alant’ na ait 3.
siniftan 8. sinifa kadar neredeyse tim kazanimlarin Paint programi yoluyla ele alinabilecegi
goriilmistlir. Bu noktada onemsenmesi gereken durum programin erisebilirligi, kullanim
kolayliginin yanisira 6grencinin 6rnegin geometrik sekillerin kenar, ac1, kosegen 6zelliklerini
kesfetmeye calisirken yukarida bahsedilen basit ¢izimleri bu problemi ¢ézme siirecinde nasil
kullanabilecegini diisiinmesidir. Bu siirece girildiginde agikca goriilecegi iizere, bu problem
¢cozme siireci cesitli geometrik diistinmeleri gerektirmektedir. Diger taraftan bu siiregte
ogrencilerin farkli ¢6ziim yollarin1 diisiinmesi ve uygulamasit muhtemeldir. Bu durumun
edinilen geometrik bilgilerin problem durumlarina transfer edilebilmesi becerisine, bilginin
kaliciligin1 saglamaya, yaratici diisiinme becerisine, bilginin kesfedilmesi siirecine, problem
cozme becerisine, geometrik diisiinme becerisine olumlu katkilar saglayacagi
diistiniilmektedir.

Milli Egitim Bakanligi Matematik Ogretim Programinda (MEB, 2013), 6grencilerin
kazandiklar1 yeni bilgileri, eski bilgilerle iliskilendirerek yorumlamalari, 6grencilerin bireysel
anlamalarin1 saglayabilecek ortamlarin olusturulmasi, ilkdgretim seviyesinde Ogrencilerin
geometrik bilgilere informal bir yolla ulasmalar1 tavsiye edilmektedir. Ogrenciler, Paint
programinda ¢izim yaparak, dortgenlerin kenar, ac1 ve kosegen 6zellikleri, Pisagor bagintisi,

tiggenlerde benzerlik, liggende agiortay, kenarortay ve yiikseklikle ilgili geometrik bilgileri,
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simetri kavrami, geometrik doniistimler, sekillerin parga-biitiin iliskileri gibi diizlem
geometriye iligkin onemli 6l¢iide bilgiyi kesfedebilirler.

Diger taraftan, geometri Ogretiminde bilgisayardan yararlanma noktasindaki
yetersizlik bilinen bir durumdur. Ogretmenler matematik derslerinde teknolojiyi, bilgisayar
programlarim1  kullanmak istemekte ancak neyi nasil kullanacaklar1 konusunda sikinti
duymaktadirlar (Cagiltay, Cakiroglu, Cagiltay ve Cakiroglu, 2001). Ogretimde bilgisayar
kullanimina iligkin 6gretmen gorisleri). Paint programinin kolay erisilebilir olmasi, kolay
kullanom1 ve 3. smiftan 8. smifa kadar geometri 6grenme alanindaki kazanimlarin ¢oguna
uygun olmasi, geometri ogretim siirecinde kullanilabilmesi agisindan rahat ve mumkin

gorinmektedir.

Bunun disinda 6grencilerin bilgisayar lizerinde ¢alismalart ilgilerini ¢cekme noktasinda
da yararli olacaktir. Ayrica, Paint programinda sekillerin ve sekil oOriintiilerinin hizlica
olusturulabilmesi derste daha c¢ok etkinligin yapilmasina firsat vermektedir. Aksi takdirde
kagit {lizerine yapilacak ¢izimlerin yeterince diizgiin olmamasi, zaman almasi yapilacak
etkinliklerin sayisin1 simirlayan  bir faktordiir. Ustelik paint programinda sekillerin
renklendirilmesinin kolay ve eglenceli olmasi da 6grencilerin etkinliklerden zevk almasina
katki saglayacaktir. Dolayisiyla geometri derslerinde Paint kullanilmasindaki amag¢ yukarida
bahsedilen tim olumlu katkilarin geometri derslerine yansitilmasina bir katki saglamaktir.

Paint Programi Kullanmanin Ogrenme Uzerindeki Etkileri

Paint programinin geometri dgretiminde kullanilmasi, yapilandirmact bilgi kuramu,
bulus yoluyla 6grenme, problem ¢dzme, bilgisayar destekli 6gretim ve Van-Hiele Modeli ile
uyumlu oldugu noktalar vardir. Paint programinin geometri 6gretim siirecinde kullanilmas1 bu
unsurlarla kaydadeger 6l¢iide ortiismektedir.

Yapilandirmacilik, bilginin dogasini ve insanoglunun nasil 6grendigini agiklamasina
firsat veren bir 6grenme ya da anlam olusturma teorisidir (Abdal-Haqq, 1998). Piaget' e gore
Ogrenmenin temeli kesfetmektir. “Anlamak kesfetmektir, ya da kesfetme yoluyla tekrar
olusturmaktir. Gelecekte yineleme degil de iliretme ve yaratma becerisine sahip bireyler
yetistirilmek isteniyorsa, kesfetmeye gereken Onem verilmelidir” (Piaget, 1973).
Yapilandirmacilar i¢in bilgi bireyin kendisinde (zihninde) yaratilir. Yapilandirmaciliga gore
bilgi kazanilirken, kisi sahip oldugu eski bilgilerle etkilesim kurar ve yeni bilgi buna gore
yapilandirilir. Bu sirada bilgiyi alan da veren de zihinsel enerji harcar. Oysa 0gretmen
merkezli smiflarda zihinsel enerjiyi genellikle dgretmen harcar. Ogrencinin yeni bilgiyi alma

arzusu 10-12 dakikayr ge¢cmez. Yapilandirmaci dgrenci merkezli siiflarda ise dgrencinin
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zihinsel enerjisi dersin bliyiik bir boliimiinde yiiksektir. Saglikli 6grenme ortami; meraki,
elestirel diisiinmeyi ve bilginin kaliciligini artirir (Lord, 1998).

Bruner, bireyin 0grenmede aktif olmasimi ve bulus yapmasini savunmustur. Bu
yaklasimda 6gretim, Ogrencilerin merakini uyandiran bir soru ya da problem durumuyla
baslatilir. Ogrenciler arastirma yapmaya, denenceler kurmaya ve denenceleri test etmeye
tesvik edilir. Ogretmen, dgrencilere sorular yonelterek Ogretim hedeflerine ulasmalarina
yardimc1 olur. Ogrenci, elindeki materyallerle ugrasarak, olgular1 gdzleyerek, elde ettigi
bulgular arasinda iliski kurarak 6gretilmek istenen kavram ya da ilkeyi kendisi kesfeder
(Fidan ve Erden, 1998). Paint programi yoluyla 6grencilerin sekillerin geometrik 6zelliklerini
bireysel ya da isbirlikli bir 6grenme ortaminda kendilerinin bulabilmesi ve bu esnada daha
onceden bildikleri geometri bilgilerini mantiksal bir zeminde kendilerinin ya da §gretmenin
sokratik sorgulama, ipucu verme gibi stratejilerinin de destegiyle organize etmeleri temel
olarak yapilandirmaci yaklagimla ve bulus yoluyla 0Ogrenme stratejilerine uygun
gorinmektedir.

Problem karmasik ya da sonucu belirsiz bir sorudur. Arastirma, tartisma ya da bir
diistinme meselesidir (Van De Walle, 1989). Problem ¢6zme, ne yapilacaginin bilinmedigi bir
zamanda ne yapildigidir. Problem ¢dzme, istenilen hedefe varmak i¢in etkili ve yararli olan
ara¢ ve davraniglar tiirlii olanaklar arasindan se¢me ve kullanmadir (Bingham, 2004). Genel
olarak problem tanimlamalari incelendiginde problemin ii¢ 06zelliginin oldugu ortaya
¢ikmaktadir. Bunlar: “Bir giigliigiin varlig1”, “Bu gii¢liiglin ortadan kaldirilma istegi” ve “Bir
caba gosterme gerekliligidir”. Ogrencilerde problem ¢dzme becerisini gelistirmek matematik
egitiminin Oonemli amaclarindan birisidir. Matematige karsi duyulan olumsuz tutumlarin
sebeplerinden biri de, bireyin problem ¢dzme yetenegi konusundaki kendine duydugu giiven
ile yakindan ilgilidir (Yildizlar, 2001). Problem ¢dzme sirasinda &grencilerin, mevcut
bilgilerini problemi ¢6zme sirecinde organize edebilmesi gerekir. Paint programini
kullanarak ogrencilere geometrik diisiinme anlaminda zorlayict problemler/¢izimler
sorulabilir ve 6grenciler ¢ozliim icin degisik yollar bulabilirler. Cizim yaparak geometrik
sekillerin kenar ve kdsegen Ozelliklerini informal sekilde kesfedebilirler, hipotez kurup ya da
ogretmen tarafindan verilip bunun dogrulugunu arastirabilirler. Ornegin paralelkenarda
karsilikli acilar esit midir? Késegenler birbirini ortalar m1? I¢ ters acilar esit midir? Kenar
ortaylarin kesim noktasi iiggenin cevrel ¢emberinin merkezi midir? Eskenar dortgende
kosegenler dik kesisir mi? vb birgok sorunun yanitini olusturabilirler.

Problem ¢6zmenin matematik dgretiminde iki 6nemli tirlinii vardir. Birincisi 6gretilen

konuya Ozel strateji ve kurallarin gelisimi, ikincisi ise bir kurali, formiilii gelistirmek i¢in
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kullanilabilecek diisiinme yollar1 ve genel yaklasimlarin gelismesidir. Ogrenciler problem
durumlarinda ¢alisarak, yeni stratejiler olusturmay1 ve eski stratejileri diizenleyerek yeni tiir
problemleri ¢ézmeyi Ogrenirler. Bu tarz matematik 6gretiminde, kavramsal ve islemsel
bilgilerin kaynastirildigi gézlenmistir (Mc Cormick, 1997).

Bilgisayar destekli egitim denildiginde egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini ylikseltmek i¢in Ogretmene yardimci bir ara¢ olarak
bilgisayarlardan yararlanilmasi anlagilmaktadir. Bilgisayar donanimli ortamda matematiksel
O0grenme siirecinin ortak amaci, bagkalar1 tarafindan daha 6nce bulunan veya formiile edilen
kavram ve iliskilerin Ogrenci tarafindan yeniden tanimlanmasi, kurulmasi ve bulunmasi
yaninda, Ogrencinin 0zgilin varsayimlarda ve genellemelerde de bulunabilmesidir (Baki,
2002). Bilgisayar destekli bir ortamda, 6grenci bilgiyi pasif olarak almaz, aktif olarak
aragtirma tiirlinden ya da karmasik problemleri ¢ozer, kendine ait yontemler gelistirir ve
analiz yapar. Ogrenci, matematiksel sonuca veya ¢ikarima ulasabilmek icin deneyimin
igerisine girer, varsayimda bulunur ve dogrulugunu birgok 6rnekle kontrol edebilir (Smid,
1988).

Paint programinda ¢esitli formlarda ticgen, kare, dikdortgen, ¢ember kolayca
¢izilebilir. Ogretmen ya da dgrenciler tarafindan bu sekillerden gruplama yapmaya uygun
sayida ve c¢esitlilikte ¢izilip, Ogrencilerin sekilleri gruplandirmasi, isimlendirmesi ve
karsilastirmas yapilabilir. Ogretmen bazi 6zellikleri saglayan/saglamayan geometrik sekilleri
ogrencilerin cizmesini isteyebilir. Sekil tanima etkinlikleri kapsaminda &gretmen ya da
ogrenciler tarafindan bu sekillerden olusan kukla, ev gibi gorsel modeller olusturulabilir.
Bunlar renklendirilerek ¢alismalar daha eglenceli kilinabilir. Bu agidan Van-Hiele modelinin
sifir diizeyi (gorsel diizey) etkinlikleri yapilabilir.

Ogrenciler geometrik sekillere ait ozellikleri (Tiim agilar1 esittir, Karsihikli acilari
esittir, Tiim kenarlarn esittir, Karsilikli kenarlar esittir, Karsilikli kenarlar1 paraleldir, Kdsegen
uzunluklar esittir, Kdsegenleri birbirini ortalar, Kosegenler dik kesisir gibi) Paint programini
kullanarak sinayabilirler. Dolayisiyla Van-Hiele modelinin diizey 1 (analiz diizey) etkinlikleri
yapilabilir.

Bir sekli olusturan yeterli ve gerekli sartlar1 belirleme, verilen bir &zellige uyan
sekiller ¢izme (Orn. iki kenar1 paralel olan, kosegenleri birbirini ortalayan gibi), sekiller
arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 belirleme, hipotez olusturup sinama (6rnegin
karsilikli agilar esitse karsilikli kenarlar1 paraleldir) etkinlikleri Paint programi kullanilarak
yapilabilir. Bu agidan Van-Hiele modelinin diizey 2 (informal ¢ikarim diizeyi) etkinlikleri

yapilabilir. Diizey 1 geometrik sekillerin 6zelliklerinin bilinmesidir. Paint programinda
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diizlemsel geometrik sekillerin kenar, ac¢1 ve kosegen oOzelliklerinin 6grenci tarafindan
kesfedilmesini saglamak miimkiindiir. Diizey 0 ise kisaca sekilleri tammadir. Ogrenci
geometrik bir nesneyi goriince adini sOyleyebilir ve etraftan benzeyen Ornekler gosterebilir.
Bu diizey i¢in de paint programinda etkinlikler diizenlemek miimkiindiir. Diizey 3 ve 4 formal
ispat yapmay1 ve farkli geometrik sistemler {izerinde karsilastirma, analiz etme gibi iist
diisiinme {iriinleri olup diger geometri yazilimlari da zaten bunun iizerine gelistirilmemistir.
Bu durumda Van-Heile geometrik diisiinme seviyelerine erisim agisindan Paint programai ile
diger dinamik geometri yazilimlarin iist seviyesinin 2 oldugu sdylenebilir. Paint programinin
Microsoft tarafindan gelistirilmesinin amaci geometri 6gretim ic¢in degildir dolayisiyla bu
programi diger geometri yazilimlartyla kiyaslamak, rekabet etmemesini diisiinmek uygun
degildir, dolayistyla bir karsilastirma tablosu yapmak mantikli olmayacaktir. Daha 6ncede
belirtildigi gibi bu programin kullanilmasindaki amag¢ programin yukarida belirtilen
sinirliklarinin geometrik diisiinmeye farkli bir kanaldan katkisini ortaya koymak, geometri
derslerinde 6gretmen ve dgrencilerce uygun oldukea kullanilabilecegini farkettirmektir.

Paint yoluyla geometri Ogretimi siirecinde, Ogretmen sekillerin  geometrik
ozelliklerinin bulunmasina yonelik veya bazi sekiller ¢izdirmek amacl 6grencilere c¢alisma
yapraklar1 verip ya da dogrudan sorular sorup, ¢alismalar esnasinda rehberlik edebilir, soru-
cevap yoluyla ogrencilerin kesfedilmesi istenen kavramlara, iligkilere yonlendirebilir. Bu
esnada ogrencilerin sekil bilgilerini, geometriye iliskin kavram yanilgilarini da belli 6lciide
belirleyebilir. Ogretmenin galigmalarm bir isbirlikli 6grenme ortaminda yapmasi daha uygun
olacaktir. Ciinkii yapilan arastirmalar bilgisayar destekli grup ¢alismalarinin ¢ok iyi sonuglar
verdigini ortaya koymustur (Hooper, 1992). Boylece 06grenciler isbirlikli 6grenmenin
literatiirde bahsedilen bilissel ve duyussal yararlarin1 gerceklestirme firsat1 yakalamis olur.
Ogrencilere konuyla ilgili evde de ugrasmalar icin ek calismalar verebilir. Ogretmen dersi
geleneksel 6gretim yontemine gore iglerken Paint programindan yararlanabilecegi gibi uygun
oldugunda dersin tiim kazanimlarini Paint programi yoluyla da verilmesini diisiinebilir.

Yontem

Ogretmenlere, Paint programi yoluyla ele alinabilecek bazi geometri konularinin yer
aldigr etkinlikler tanitilmig (EKk 1) ve derslerinde yeri geldik¢e uygulamalar istenmis ve bu tir
etkinliklerin yararliligi, smirliligi konularinda goriisleri alimmustir. Ogretmenlere yoneltilen
sorular veri toplama araci bolimiinde yer almaktadir. Elde edilen veriler veri toplama
aracinda belirtilen 6nceden belirlenmis temalar zemininde kategorik olarak sunulmustur.
Veriler betimsel analiz ydntemiyle incelenmistir. Cogunlukla Ogretmenlerin goriisleri

dogrudan sunulmustur. Yapilan arastirma, nitel arastirma desenlerinden fenomenolojidir.
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Buradaki fenomen Ogretmenlerin Paint programinin geometri Ogretim  siirecinde
kullanilmasina iligkin goriis ve tecriibeleridir.
Katilimcilar

Bu arastirma, Burdur merkezde bulunan 7 ilkbgretim okulundan toplam 10 ilkogretim

matematik 6gretmeni ile gergeklestirilmistir.
Veri Toplama Araci

Oncelikle, Ortaokul Matematik Dersi (5, 6, 7 ve 8. Simflar) Ogretim Programinin
(MEB, 2013) geometri dgrenme alanina iliskin kazanimlar1 incelenerek Paint programi
yoluyla ele alinabilecek olanlar tespit edilmistir. Bu incelemenin sonucunda kazanimlarin
¢ogunun ele alinabilecegi goriilmiistiir. Ogretmenlere tanitilmak icin Paint programinin nasil
kullanilabilecegi iizerine hazirlanan etkinlikler Ek 1° de verilmistir. Ogretmenlere tanitilan
etkinlikler su geometri konularini icermektedir:

1. Paralelkenarda kosegenler agiortay midir? Kdsegenler birbirini ortalar m1?
Verilen bir aginin agiortayin Gizilmesi
Dogru Pargasiin Orta Noktasinin Bulunmasi
Bir Dogru Pargasina Verilen Bir Noktadan Dik Cizilmesi
(Cemberde Merkez Ac1 ve Cevre A¢1 Arasindaki bagintinin bulunmasi
Uggenlerde Eslik ve Benzerligin kavranmasi
Dontisiim Geometrisi

Alan

© N o g B~ WD

Islem ve Verilerin Toplanmasi
Hazirlanan etkinlikler 6gretmenlere bir seansta yaklasik bir saat sureyle genel olarak
tanitilmis ve uygulamaya yonelik etkinlikler sayfasi (Ek 1) her birine verilerek daha sonra
etraflica ve kendileri de yaparak incelemeleri ve goriislerini belirtmeleri istenmistir. Yaklagsik
bir ay i¢inde geri doniisleri alinmistir.
Ogretmenlerden etkinlikleri asagida verilen basliklarda degerlendirmeleri istenmis
ayrica bunlarin disinda baska degerlendirmeleri varsa yazmalar1 istenmistir.
1. Geometrik diislinmeye etkisi
Geometri derslerinde kullanilabilirligi
Ogrencinin ilgisini cekme, motive etme

2
3
4. Etkinliklerin gelistirilebilirligi
5. Kullanim kolaylig

6

Bunlarin diginda pozitif ve negatif agidan degerlendirmeniz
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Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel analiz yapilmistir. Bunun i¢in, dgretmenlerin gortisleri,
degerlendirme bagliklar1 temelinde incelenmis ve verilen ortak mesajlar ortak bir ifade
belirlenerek biitiinlestirilerek sunulmustur. Bu siirecin daha giivenilir olmasi agisindan
verilerin kodlanmasi ve biitiinlestirilmesi islemlerine bir matematik egitimcisi dahil edilmistir.
Ogretmenlerin verdikleri ifadeler ¢cogu zaman dogrudan sunulmus, ayrica verilen benzer
mesajlar gruplandirilarak, Kapsayici bir ciimle ifade edilmistir. Ogretmenlerin geometri
dersinde Paint programinin kullanimi {izerine goriislerini genel olarak yansitmak amaciyla
verilerin incelemesini yapan iki uygulayicinin kodlamalar1 arasindaki uyum da verilerek,
bulgular kisminda sunulmustur. Uyuma bakilan 6geler sunlardir: Geometrik diisiinmeye etkisi
(katki saglar, saglamaz), geometri derslerinde kullanilabilirligi (kullanilabilir, kullanilamaz),
ogrencinin ilgisini ¢ekme (ilgi ¢ekici, degil), kullanim kolayligi (kolay, degil), etkinliklerin
gelistirilebilirligi (¢esitli etkinlikler gelistirilebilir, gelistirilemez). Uyumu ortaya ¢ikarmak
icin Cohen kappa katsayisi hesaplanmistir. Cohen kappa katsayis1 iki degerleyici arasindaki
karsilastirmali uyusmanin giivenirligini gosteren bir istatistik yontemidir. Cohen' in kappa
Olcust herbiri N tane maddeyi C tane birbirinden karsilikli hari¢ olan kategoriye ayiran iki
degerleyicinin arasinda bulunan uyusmay1 dlger. Ortaya ¢ikan kategorik degisken oldugu i¢in
bir parametrik olmayan istatistik tiirtidiir. Cohen'in kappa 6l¢iisii bu uyusmanin bir sans eseri
olabilecegini de ele aldig1 i¢in basit yiizde orant1 olarak bulunan uyusmadan daha giiglii bir
sonug verdigi kabul edilir (Cohen, 1960).

Bulgular

Ogretmenlerin Paint programiyla geometri konularinin ele almmasma yonelik
hazirlanan 6rnek etkinliklere iliskin goriisleri asagida sunulmustur.

Geometrik Diisiinmeye Etkisi: “Bu etkinlikler 6grencilerin bilgiyi ezbere degil
kendilerinin yaparak kesfederek ogrenmeleri agisindan yararlidir”, “Gorselligin kullanimi
acisindan iyi (somutlastirma), 6grencilerin daha iyi algilamalar1 agisindan yararli”, “Farkli
geometrik iligkileri gormesi ve kullanmasi agisindan yararli” (geometrik sekillerin
Ozelliklerinin kullanilarak ¢izim yapilmasi gibi), “Kalicilik saglama acisindan yararli”, “G6z
yanilmalarina ve yanlis yorumlara yol agmadan dogru sonuclar elde edilmesini saglama
acisindan yararl”, “Problem ¢0zme becerilerini gelistirme agisindan yararli” (birden fazla
¢6zim yolunun bulunmasi olanagi oldugu igin, birgok geometri kavraminin problem
¢ozimilnde kullanilabilmesine olanak saglamasi), “Geometrik o6zelliklerin farkli sekilde
ispatlanmasina olanak sagliyor”, “Cizim yaparak geometri konular1 daha iyi anlasiliyor”.

Yanitlar incelendiginde, dgretmenlerin geometri dersinde Paint programimin kullaniminin;
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bilgiyi kesfetme, daha iyi anlama, kalicilik ve problem c¢dzme becerileri Gzerinde olumlu
katkilar saglayacagini diigiindiikleri goriilmektedir.

Geometri Derslerinde Kullanilabilirligi: “Her konuya uygun degil”, “Geometri
derslerinde kullanilabilir”, “Ogrencilerin kullanim hizina ve hazirbulunusluklara gore
uygulanabilir’, “Geometriye ayrilan zaman daha fazla olursa iyi olur”, “lyi bir zaman
planlamasiyla uygulanabilir”, “Cocuklarin programi kullanimi gelistirilirse etkinliklerin
yapilmasinda sikint1 olmaz”, “Her dgrenciye bir bilgisayar diismeli ki etkili olsun”. Yanitlar
incelendiginde, 6gretmenler “zaman”, “okulun bilgisayar olanaklar1”, “6grencinin programi
kullanabilme becerisi” ve “konu uygunlugu” hususunda bir sinirlilik belirtmistir.

Ogrencinin Ilgisini cekme, Motive Etme: “ilgi cekici” (gorsellik ve bilgisayar
ortaminda olmasi), “zevkli, derse motive edici”.

Kullanmim Kolayhgi: “Kullanim1 pek kolay degil”, “cocuklarin kullaniminin
gelistirilmesi zaman alir”, “Kullanimi1 oldukga basit ve anlasilabilir, kisa zamanda 6grenciler
kullanim konusunda gelistirilebilir”.

Etkinliklerin gelistirilebilirligi: “Ogrencilerin istekleri dogrultusunda da gesitli
etkinliklerin yapilmasina uygun”, “Cesitli etkinlikler yapilabilir”.

Diger: “Bilgisayar ortaminda daha az zamanda sekillerin olusturulup ¢alisilacagr i¢in
zaman kazandirir ve daha ¢ok etkinlik yapilabilir”, “Geometriye karsit olumlu tutum
gelistirmelerine katki saglar”.

Ogretmenlerin geometri dersinde Paint programinin kullanimi {izerine goriislerini
genel olarak yansitmak amaciyla verilerin incelemesini yapan iki uygulayicinin kodlamalari
arasindaki uyum Tablo 1’ de verilmistir. Cohen kappa katsayist 10 6gretmenin goriisii
temelinde hesaplanmistir.

Tablo 1
Geometrik Diisiinmeyi Etkisi, Etkinliklerin Gelistirilebilirligi, Ogrencinin Ilgisini Cekme

Konularinda Uyum

Olumlu  Olumsuz
Olumlu 10 0

Olumsuz O 0

Tablo 1° deki veriler iizerinden hesaplanan Cohen kappa katsayis1i 1 olarak

bulunmustur. Bu %100 uyum anlamina gelmektedir.
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Tablo 2
Geometri Derslerinde Kullanilabilirligi A¢isindan Uyum

Olumlu  Olumsuz
Olumlu 8 1

Olumsuz O 1

Tablo 2’ deki veriler iizerinden hesaplanan Cohen kappa katsayisi 0,62 olarak
bulunmustur. Bu %62 oraninda bir uyumu géstermektedir.

Tablo 3
Kullanim Kolayligi A¢isindan Uyum

Olumlu  Olumsuz
Olumlu 7 1

Olumsuz O 2

Tablo 3’ deki veriler iizerinden hesaplanan Cohen kappa katsayisi 0,74 olarak

bulunmustur. Bu %74 oraninda bir uyumu gostermektedir.
Tartisma ve Sonug

Ogretmenlerin  Paint programiyla geometri konularinin ele alinmasina yonelik
hazirlanan Ornek etkinliklere iligkin goriisleri genel olarak su sekilde olmustur. Paint
programinin kullaniminin; bilgiyi kesfetme, daha iyi anlama, kalicilik ve problem ¢dzme
becerileri, geometriye karst tutum {izerinde olumlu katkilar saglayacagini disiindiikleri
goriilmektedir. Diger taraftan, “zaman”, “okulun bilgisayar olanaklar1”, “6grencinin programi
kullanabilme becerisi” ve “konu uygunlugu” hususunda bir siirlilik belirtilmistir. Kullanim
kolaylig1 acisindan ise farkli iki goriis ortaya ¢ikmistir. Bazilar1 kullaniminin kolay oldugu ve
cocuklarin kullanimmin gelistirilmesinin fazla zaman almayacagini belirtirken, digerleri
bunun tersini belirtmistir. Diger taraftan derste kullaniminin ilgi ¢ekici ve derse motive edici
oldugu belirtilmistir. Bu bulgu dinamik geometri yazilimlarinin kullanilmasi sonucunda elde
edilen bulgularla paralellik géstermektedir.

Baki, Kosa ve Karakus (2008) tarafindan yapilan ¢alismada, kiip konusuyla ilgili
dinamik geometri yazilimi (Cabri3D) kullanilarak ¢alisma yapraklar1 gelistirilmistir.
[Ikogretim  diizeyine yonelik gelistirilen bilgisayar destekli bu materyaller, 8. smf
ogrencilerine uygulanmistir. Calisma sonunda yapilan miilakatlarda, 6grenciler materyalleri
etkili, gorsel, anlasilir ve ilgi ¢ekici bulduklarini ifade etmislerdir. Cabri3D yazilimina yonelik

geometri Ogretimine iliskin miilakatlarda ise, Ogrenciler Cabri3D yazilimini, geometri
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ogretimi ic¢in kullanish, 6gretici ve gorsel gibi kelimelerle ifade etmis ve dersin islenisinin
eglenceli oldugunu belirtmiglerdir. Bu dogrultuda, 6grencilerin dinamik geometri yazilimi
(Cabri3D) ve bu yazilimla hazirlanan calisma yapragi hakkinda kullaniminin kolay ve
anlasilir oldugu, 6grenme istegini artirdigi, konuyu gorsellestirip, anlamay1 kolaylastirdigi
yoniinde olumlu goriis bildirdikleri belirtilmistir. Gokkurt, Deniz, Soylu ve Akgiin (2012)
tarafindan yapilan ¢alismada, Cabri3D yazilimi ile prizmalarda alan 6rnegi iizerine hazirlanan
calisma yapraklar1 hakkinda &grenciler materyalleri etkili, gorsel, anlasilir, ilgi ¢ekici ve
geometri 0gretimi ic¢in kullanislhi bulduklarini belirtmistir. Benzer bulgular Kosa ve dig.
(2008), Deniz ve Erdogan (2012), Bintas ve Bagcivan (2007) tarafindan yapilan ¢aligmalarda
da ortaya konmustur.

Giliven ve Karatas (2005)’ e gore, dinamik geometri yazilimlar1 karakterize eden
ozellikler sunlardir: (1) Geometrik sekiller ¢cok rahatlikla olusturulabilir (Analitik geometri
dersi kapsamindaki sekiller dahil), (2) Olusturulan sekillerin 6zelliklerini belirlemek igin
Ol¢iimler yapilabilir (A¢1, ¢evre; uzunluk, alan Olgiileri gibi), (3) Sekiller ekran iizerinde
stirtiklenebilir, genigletilebilir, daraltilabilir ve dondiiriilebilir. Bu 6zellik sayesinde 6grenci
seklin bir takim 6zelliklerini degistirirken degismeyen 6zellikleri gézlemleyerek kesfedebilir,
(4) Yapr hareket ettirildiginde daha 6nce olgiilen nicelikler de dinamik olarak degisir. Bu
ozellik yardimiyla yapinin desisimi izlenirken yap1 hakkinda hipotezler kurulabilir, kurulan
hipotezler test edilebilir, genellemelerde bulunulabilir, (5) Doniisiim geometrisinin tim
konular1 ¢aligilabilir. Paint programinin yapabilirligi acisindan bu 6zellikler kiyaslandiginda;
(1) ve kismen de (5)’ deki 6zelliklerin Paint i¢in de gegerli oldugu sdylenebilir.

Dinamik matematik yazilimlart matematik kavramlarinin geometrik temsillerini
incelemede sunduklar1 firsatlar agisindan ¢ok 6nemli araglardir. Bununla birlikte bazilarinin
dilinin Tiirk¢e olmamasi ve kullanim becerisi agisindan uygun bir noktaya gelinmesi i¢in
ogretmen ve Ogrenciler acgisindan belli bir egitim alinmasi geregi, bu programlarin siifta
kullanilmas1 noktasinda yasanan zorluklardan bir kagidir (Andris, 1996; Becker, 1994;
Cagiltay ve dig., 2001; Hawkins, 1990; Honey ve Henriquez, 1993; Schofield ve Verban,
1988). Ancak, Paint programi kullanim dilinin Tiirk¢e olmasi, oldukg¢a kolay bir kullanima
sahip olmasindan dolay1r kullanma becerisi agisindan bir egitime gerek duyulmamasi,
karmasik bir menii yapisinin olmamasi Paint programinin geometri derslerinde yeri geldikge
ogretmene bir destek unsuru olarak kullanilabilmesi fikrini giiclendirmektedir. Boylece alan
egitiminde bilgisayar kullanim oranlarinda bir artisin gozlemlenmesi olasiliginin artmasi

beklenebilir. Cavus (2006) tarafindan 24 ili kapsaminda yapilan calismada matematik
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ogretmenlerinin %52’ sinin kendi alanlar ile ilgili hi¢bir yazilimi kullanmadiklar tespit
edilmistir.

Paint programinin geometri 0gretim siirecinde kullanilabilirligi {izerine yapilan ilk
caligma olmasindan dolayi, Paint programinin geometri derslerinde kullaniminin etkilerinin
ortaya daha net ortaya konabilmesi icin, Paint programinin 6grencilerin geometrik diistinme
becerilerinin gelisimine nasil ve ne derece katki sagladigi ve derslerde kullanilabilirligi

Uzerine galismalar yapilmasi gerekmektedir.
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Extended Abstract

There is a variety of dynamic geometry software. It is possible to measure length and
angle through these pieces of software and, also some knowledge related to Analytic
Geometry are able to be provided by these programs. These programs are so useful in terms of
conducting the discovering method. The importance of using MS Paint in the process of
teaching geometry doesn’t stem from power of competition of it, but contribution of it on
developing geometrical thinking from a different channel, easiness of getting and using the
software.

Rectangle, circle, line segment are the figures that can be drawn in Paint. Besides, it is
not possible to measure length and angle in the software. However, it was seen that almost all

geometry gains in Mathematics Teaching Curriculum from the grade 3 to 8 can be dealt with
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by using MS Paint. Students have to think about how to use those basic drawings while
discovering the features of geometric figures such as the features of side, angle, and diagonal
line. This process requires various geometrical thinking. In this process, it is possible that
students can find different solution methods. It is obvious that this situation contributes to
transferring the gained geometric knowledge to problem cases, retaining the knowledge,
ability of creative thinking, process of discovering the knowledge, ability of problem solving,
and ability of geometric thinking.

On the other hand, inadequacy at the point of utilization of computer in mathematics
and geometry lessons is a known situation. Teachers want to use computer programs in
mathematics and geometry lessons but they either do not know how to use it or are reluctant
because of some reasons. It seems that using MS Paint is easy and appropriate in terms of use
in geometry lessons as it is easy to get this software, to use, and appropriate for most of the
gains in geometry from the grade 3 to 8.

Besides, using computer in lessons could be attractive for students. Also, Paint seems
useful for making more activities in lessons, thanks to composing figures and figure patterns
easily and quickly by using the Paint. Otherwise, that the drawings by hand on a paper
requires more time, and are not right enough is a restrictive factor in terms of the activities to
do in a geometry lesson. Furthermore, coloring the figures in the software is so easy and
funny that students have more funny in geometry lessons. Therefore, the aim of use the MS
Paint in geometry lessons is to ensure all of the positive contributions mentioned above reflect
the geometry lessons.

Purpose of this research is to present some teaching activities on how to deal with
geometry subjects in primary geometry education using the Program MS Paint and to present
mathematics teachers’, who are working in primary schools, opinions related to using MS
Paint in the process of teaching geometry in primary level. When looked at the related
literature regarding computer assisted learning and teaching in geometry, it was seen that
there was no research regarding using the program MS Paint in terms of teaching geometry.
Therefore, it is thought that this research could contribute the process of geometry teaching in
terms of using computer. On the other hand, it is quite easy for children and teachers to use
Paint Program on the contrary other computer programs such as Sketchpad, GeoGebra,
Maple, and Mathematica. Besides, this program is pre-installed on every computer so
everyone can reach this program.

While preparing the activities, the gains related to geometry learning in primary

mathematics teaching curriculum were taken into consideration and then the activities were
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prepared using the Paint Program. Afterwards, these activities were introduced to 10
mathematics teachers in primary schools, and they were asked to apply these activities in their
lessons and write their opinions about the effects of the activities on geometrical thinking,
usage in geometry lessons, motivation to lesson, flexibility of the activities, easiness to use.
Teachers’ opinions related to the activities are those: “it is useful for students to
recognize and reach geometric relations via discovering method”, “good for retention”, “it

2 G

contributes development of their problem solving abilities”, “it presents opportunity to prove

%% ¢

some geometric relations informally in a different way”, “geometric knowledge is understood

2 (15 2 (154

better by drawing”, “it could be put into practice with a good timing”, “it is motivating,
attractive”, “it is useful in terms of drawing more figures, so more activities can be done”, “it
could improve students’ attitudes towards geometry”.

The mathematics teachers’ opinions about using the program MS Paint during the
process of teaching geometry were given above. However, it is needed to do more such
activities and observe the results in order to set the positive and negative sides of using MS
Paint in teaching geometry, evaluate the process completely the difficulties that students
encountered, how effective these kind of activities are and to be able to evaluate the process
deeply. As the current research is the first study on using MS Paint in teaching geometry, the
further studies will set the effect of using MS Paint on geometrical thinking more deeply.

Students could discover most of the geometric knowledge related to planer geometry
in primary education such as the side, angle, diagonal line features of quadratics, phyoras
theorem, similarity of triangles, geometric knowledge about angle bisector, median, height,
the concept of symmetry, geometric transformations, relations of piece-whole of figures by

drawing in the MS Paint Software.
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